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SKS - Artikel für den 04. August 2023

3. SANDHÄUSER SCHACHSOMMER 
GESTARTET 

Unser SKS veranstaltet gemeinsam mit „Bernds 
Chess Factory“ sein drittes internationales 
Schachfestival in der Sandhäuser Festhalle, den 3. 
Sandhäuser Schachsommer! 

Am Mittwoch erfolgte der Startschuss zur ersten 
Runde, das Spektakel endet am Sonntagnachmittag. 
Selbstverständlich sind auch viele Aktive des SKS am 
Start. Zuschauer (im Schach Kiebitze genannt) sind 
herzlich willkommen, der Eintritt ist frei! 

Nächste Woche werden wir ausführlich von dem 
Großereignis berichten. Wer es nicht abwarten kann, 
findet die Ergebnisse und den aktuellen Turnierstand 
auch auf unserer Homepage. 

 

Helfer fürs Wochenende gesucht! 

Es werden für Sonntag noch Abbauhelfer gesucht! Je 
mehr, desto schneller sind wir fertig! Bitte meldet 
Euch bei der Vorstandschaft, wenn Ihr mithelfen 
könnt, oder schaut mal heute oder am Wochenende 
spontan in der Festhalle vorbei. Wir zählen auf Euch! 

JUGENDSCHACH 

Jugendtraining fällt aus 

Wegen des Sandhäuser Schachsommers fällt heute 
Abend das Jugendtraining aus. Wir sehen uns, wenn 
ihr wollt, in der Sandhäuser Festhalle, beobachten 
das bunte Treiben, „kiebitzen“ und spielen an den 
freien Brettern. 

TERMINE 

04. August 
18:00 Jugendtraining in der Festhalle 
02. – 06. August 
3. Sandhäuser Schachsommer 
08. September 
Kinder-Ferienprogramm „Schach und Spaß“ 
15. September 
18:00  Grillfest 
21./22. Oktober in Bammental 
Bezirksjugendeinzelmeisterschaft 

Verbandsrunde 2023/24 

24.09.2023 
15.10.2023 
12.11.2023 
10.12.2023 
21.01.2024 
18.02.2024 
03.03.2024 
17.03.2024 
21.04.2024 

HOMEPAGE 

Schaut mal auf unserer Homepage vorbei: 

https://www.sk-sandhausen.de/ 

Dort findet Ihr neben der elektronischen Version die-
ses Artikels auch alles andere Wissenswerte rund um 
den SKS. Unbedingt mal reinschauen! 

STELLUNG DER WOCHE (NR. 287) 
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In der Diagrammstellung hat Schwarz gerade mit 
1. …g4xSf3+ den weißen Springer geschlagen, und 
nach 2. Dg3xf3+ Dd3xf3+ 3. Kg2xf3 Td8-d3+ 4. Te1-
e3 Td3xe3+ 5. Kf3xe3 Kh5-g4 verlor Weiß das 
Bauernendspiel. 

An welcher Stelle hätte Weiß besser spielen können? 

Auflösung in der nächsten Ausgabe. 

Lösung Nr. 286: 

Mit dem Turmopfer 1. …Ta1-a3+ erzwingt Schwarz 
ein Matt in 3 Zügen. 2. Kb3xTa3 (2. Kb3-b2 Dh1-a1 
matt) Dh1-a1+ 3. Ka3-b3 a5-a4 matt. 


